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15. PrimDrop. 



15.1. Definicion de PrimDrop. 



Esta utilidad, permite que sus estudiantes puedan enviar trabajos, 
entregar objetos de Second Life. 



Waiting for configuration, 
Touch me for a URL, or to download the configuration. 




15.2. Configuration de PrimDrop. 



15.2.1. Elprofesor debe crear una tarea en su sitio Moodle. 



Vamos a ver como el profesor crea una tarea en su sitio Moodle. 



Elegimos la tarea ITtypessloodleobjectll : 
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- 



Add an activity... 
Assessments 

Anonymous Survey 
Child 
MyWork 
Progress 
Survey 
Assignments 

Advanced uploading of files 
Online text 
Upload a single file 
Offline activity 

[[typeuploadpdf]] 
Attendance 
Bookmarks 
Certificate 
Chat 
Choice 
Database v 



• Se nos abre una nueva ventana: 



> Nombre: 



Assignment name* Entrega de objectos Second Life. 



> Description: 



Description" © 
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Los alumnos tienen corno tarea entregar ai profesor objectos hechos second life.) 



• Hacemos clic en el boton Save and return to course: 



Save and return to course 



• Se nos ha creado el siguiente enlace : 

Q Entrega de objetos Second Life. 



• Y vemos la siguiente pantalla : 

Visible groups: All participants 




Sloodle Awards 



Lob alumnos tienen como tarea entragar al profesor objetos henhos en second Life, 



Click here to view the grades associated with this Sloodle Award 



15.2.2. Haz die en "Sloodle Controller", y genera una "NoteCard" para 
la actividady el "PrimDrop" creados. 



Vamos a generar una NoteCard. 

• Hacemos clic en SLOODLE Controller: Controlador para 
OpenSim : 

SLOODLE Controller: Controlador para OpenSim ■+ jf ^ % * £ 



Nos aparece la siguiente pantalla : 



«» SLOODLE Controller: Controlador para OpenSim 

Nodule Type: SLOODLE Controller^ 

This course is linked to learning activities in Second Life. This page is provided to allow students to 
check vjhether the Second Life interface is currently enabled, and for instructors to configure the 
interface 






Status: Enabled 



SLOODLE Object Configuration 

You can choose to configure some SLOODLE objects with a notecgrd instead of using the common web-based authorisation. It is 
less secure, as it involves the use of a single prim password for all objects, but it makes it quicker and easier to rez pre-configured 

objects from your inventory. 

Select which object you would like to create a configuration notecard for from the list below. If multiple versions are available, 
then they are shown in the brackets — only use the older versions if the main version does not work 

Access Checker 

Access Checker Door 

Choice 

LoginZone 

Map Marker 

MetaGloss 

Password Reset 

Presenter 

PrimDrop 

Quiz Chair 

Quiz Pile-On 

Registration/Enrolment Booth 

SLOODLE Set 

Vending Machine 

Weblntercom 



Figura 1. Configuration de los objetos de Sloodle del curso OpenSim. 

Podemos ver los distintos objetos que se pueden programar en 
Sloodle. 



Hacemos clic en Sloodle Set: 



SLOODLE Set 



Nos aparece la siguiente ventana : 

SLOODLE Object Configuration 

SLOODLE Set 1.0 

No additional configuration options for this object. 



Generate Note card 



Hacemos clic en el boton Generate Notecard: 



Generate Notecard 



Nos muestra la siguiente pantalla : 

SLOODLE Configuration Notecard 

SLOODLE Set 1,0 

To configure a SLOODLE object, edit or create a notecard called 'sloodle_config' in its inventory, and add the text from the 1 



For security reasons, you should make sure that the 'sloodle_config' notecard *and* the object itself cannot be modified by the 

next owner, 



set ! sloodleotrjtypel set-1 . 

set isloodleseirverroot | http : //tesis. edunoot . com 

set:sloodlecontrollerid|27 

set:sloodlepwd| 1234S6 

setisloodlecoursename short | 0S_1 

setisloodlecoursename full | OpenSiin f OsGrid 



<< Go back to the configuration form, 



15.2.3. Copie el texto generado dentro de un "Notecard" en Second Life 
llamado sloodle_config. 



Vamos a copiar el texto generado dentro de un Notecard. 



Copio el texto de la NoteCard de Sloodle : 



lset:sloodleokijtype| set 






1 set : sloodleserveuuoot | 


http : //tesis . edumoot . con 






Iset :sloodlepwd| 123456| 




Deshacer 


Ita pr. : h 1 nnri 1 pr^rmr^prmrrip 








Cortar 




<< Go back to the configuration 


Pegar 
ENnninar 




Seleccionar todo 
Propiedades 







Vamos a Second Life, hacemos clic en Inventario : 



Inventario 



• Hacemos clic en "Crear / Nota nueva": 



Inventory 




Archivo 


:.'vi, 


Ordenar 


Todos Los 

3i- 


Carpets nueva 


Script nuevo 



Nota nue 
Gesto nuevo 
New Clothes 
New Body Parts 



Se nos abre una nota nueva, donde copiamos el contenido de 
"Generate Notecard": 



Note: sLoodle_config 
Description: 



2009-08-17 18:58:21 note card 



Eetisioodieobj typeset- 1.0 

set:s[ood[e5erverroot|http://te5i5,edumoot,com 

set:s[oodiecontroLLerid|27 

5et:sloodlepwd|123456 

set:s[ood[ecoursename_&hort|OS_l 

set:sloodlecour5ename_full|QpenSim y OsGrid 



• Hacemos clic en Guardar: 



Seleccionamos el "NoteCard", y damos a Renombrar : 



1 New Note 
[-: I . . 1= . ■ I ■ . . 1 In 

3rd Party De 
SLOODLE Pr 



Propiedades 
Renombr; 



Y lo renombramos como "sloodle config" : 



sloodle coring 



15.2.4. Art -astro un nuevo objeto "PrimDrop" dentro de Second Life 
desde de mi Second Life inventario. 



Vamos a crear el PrimDrop. 



Hacemos clic sobre el rez objects : 




Nos muestra el siguiente menu azul : 



2 = SLQODLE Access Checker Door 

3 = SLOODLE Choice (Horizontal) 

4 = SLOODLE LoginZone 

5 = SLOODLE MetaGloss 

6 = SLOODLE Password Reset 

7 = SLOODLE Presenter 0.4 Rev 7 

8 = SLOODLE PrimDrop 

9 = SLOODLE Quiz Chair 0.4 Revision 10 



c 




J±- 



DC 
DC 
DC 



DC 
DC 



Pulsamos el boton 8: 



i 



Hemos creado el PrimDrop : 



rtflguratiEiri, 
'f !'j duwnl'jad me r: '_■ m f t ^ u r ej iJ ■ j i i . 




15.2.5. Arr astro la configuration de la "Notecard" de sloodleconfig 
dentro del objeto "PrimDrop" en Second Life. 



Vamos a configurar el PrimDrop. 

• Hacemos clic con el boton derecho del raton, y hacemos clic en 
Abrir: 




10 



Nos muestra la siguiente pantalla : 




Hago clic en mi inventario : 



Selecciono la Notecard Sloodle_config : 



fei Notecards 



> sloodle conns 
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La arrastro al "contenido" del objeto "PrimDrop" : 




E 



oodle_setup_web 
loodle_trans[ation_a55i 
oodle translation en 



^mmsm^m ) Lm&M^ 



Hago clic sobre el PrimDrop : 

Reading configuration notecarcL, 




Nos aparece la siguiente ventana azul : 



'SLOODLE PrimDrop 1 de giaa Quixoti 
iLoodle Web-Configuration Menu 

= Access web-configuration page 
= Download configuration 



DC 
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Hago clic en el boton : 



Nos aparece la siguiente ventana azul : 



iCargarla paging web 
http://te5i5.edumoot.com/mod/sloodle/cla55roo 
m/configure_object.php?5loodleauthid=30fii5li 
dleobjtype=primdrop-1.0? 

Use this [ink to configure the object. 




• Hago clic en cargar : 



Nos abre la siguiente ventana : 

This object has already been authorized. If you want to 
re-authorize it, then please delete its authorization entry from your 
SLOODLE Controller. 

Object Details 

Object Name: SLOODLE PrimDrop 

Object UUID: c!5b0c53f-24da-9e35-8ed3-57a7f4ce0126 

Object Type: prim drop -1.0 



Object Configuration 



General Configuration 




Select Assignment: 


Entrega de objectos Second Life, v 











13 



This 


Access Level 

Object Access Level© 

determines who may access the object in 


-world 
urce 




Use object: | Public 








Control Object: Owner 


Th 


Server Access Level© 

s determines who may use the server resc 




Access Level: Public v 







Submit 



Hacemos clic en Submit: 



Submit 



• Nos abre la siguiente pantalla : 



Object Details 

Object Name: SLOODLE PrimDrop 

Object UUID: d5b0c53f-24da-9e35-8ed3-57a7f4ce0126 

Object Type: prirndrop-1.0 

Authorized for: OpenSirn y OsGrid > SLOODLE Controller: Controlador para 

OpenSim 

Number of settings stored: 5 



Continue 



• Hacemos clic en el boton Continue: 



Continue 
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Hacemos clic en el PrimDrop : 




• Se abre el siguiente menu azul : 



'SLOODLE PrimDrop' de giaa Quixote 
SLoodLe Web-Configuration Menu 

= Access web-configuration page 

1 = Download configuration 




• Hacemos clic en el boton 1: 



• En el Chat se muestra el siguiente mensaje : 



SLOODLE PrimDrop: Los alumnos tienen como tarea entregar al profesor objectos hechos second life. 
SLOODLE PrimDrop: Configuration received 
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El "PrimDrop" ya esta configurado : 



Sloodle 
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15.3. Pruebas de PrimDrop. 



15.3.1. Pruebas de PrimDrop estudiante. 



Vamos a enviar una tarea. 



Entramos como un estudiante que esta registrado tanto en el como su 
avatar en el sitio Moodle en ese curso. 



• Entramos con el usuario "Eduardo rojo", que tiene el avatar "saga 
Bayn" : 

OpenSim y OsGrid 



User 

eduardo rojo 



Avatar 
saga Bayn 



1. Enviar una tarea, un estudiante debe crear un objeto en 
Second Life. 

> Seleccionamos el boton derecho del raton, y nos aparece el 
siguiente menu : 
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> Y hacemos clic en el boton Crear: 




> Elegimos uno de los objetos para crear : 




I 



u 



i \ to 



Copia seleccionada. 



> Elegimos el cubo : 



> Elegimos una zona para crear el cubo : 
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2. El estudiante debe fijar los permisos del objeto como 
"copiar/transferir". 

El estudiante puede hacer esto bien usando la ventana de 
edicion cuando el objeto se cree, o despues de que el objeto este 
dentro del inventario, haciendo clic en el objeto en el inventario y 
selecciona "propiedades". 




> Seleccionamos editar: 
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> Se nos abre la siguiente ventana : 



§11 i* H H P. 

Arrastrar para mover. Mayus. + arrastrar para copiar 
O Posicion B Estirar ambos lados 

Girar(Ctrl) Q Estirar las texturas 

Estirar (Ctrl-Shift) Q Ijsar la cuadricula 

Elegir la cara 



■ Editar las partes enlazadas 

Qbjetos seleccionados: 1 
primitivas: 1 

"extura Contenido 



Creadon saga Bayn 

Propietario: saga Bayn 
Grupo: SLoodlers 



Configurar... 



Puede modificar este objeto. 
Compartir con elgrupo 



Permitir a cualquiera que lo mueva 



Hermitir a cualquiera que Lo copie 
Mostrar en la busqueda 



Muditicarlo|Blc 



Tocar/Ajarrar fpor defecto) 



> Y seleccionamos Copiar, y automaticamente se encendera 
"Revenderlo/Darlo": 



[QlCopiailo Q Revendeilo/Dailo 
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3. Los estudiantes entonces haran clic en el objeto PrimDrop y 
seleccionaran "Enviar / Submit" desde el menu azul que 
aparece. 

> Hacemos clic en el PrimDrop : 




> Nos aparece el siguiente menu azul : 



IjL^jj) 'SLOODLEPrimDrop' 
''-— •''' PrimDrop Menu 

= Cancel 

1 = Assignment sun 

2 = Submit 

3 = View Online 


de giaa 
imary 


Quixote 




3 1 


c 


~1 c 


M 71 ) 


— J \- 




j \. j 


L J^iJ-l'JliJ ) 



> Hacemos clic en el boton 2 ("Submit") : 
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> Nos sale este mensaje : 




4. El estudiante seleccionara el objeto y presionara control + 
arrastrara el objeto hacia el PrimDrop (El PrimDrop se 
tornara rojo). 

Si salio bien, se enviara un mensaje: 



SLOODLE PrimDrop: Item "Object" appears OK. Thank you saga Bayn 
SLOODLE PrimDrop: Assignment submission successful. Thank you saga Bayn. 
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15.3.2. Pruebas de PrimDrop profesor. 



Ahora recogemos como profesor o administrador los objetos que los 
alumnos nos han enviado. 



• Entramos a Second Life como "giaa Quixote" que es el 
administrador: 




• Hacemos clic con el boton derecho del raton en el PrimDrop : 
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Seleccionamos del menu, la option Editar : 




• Nos sale el siguiente menu 






Ajuste: Mundo 



s seleccionados: 1 



General Pbjeto 
Script n'uevo 



jSaaa&- I "■>- ■ 



^ Object (no modify) 
^ sloodle_confis 
fa 5loodle_layout_object 
H§ 5loodle_mod_prim 

i™"dLe_primdrop_inventofY 
dLe_setup_notecard 
up_web 

i s lati o n^a ssi etittI ent_ 
Le_translation_en 




Y vemos el objeto que nos acaba de enviar el alumno "saga Bayn" 



Object (no modify) 
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